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Beschreibung 

Verfahren zum Steuern von Datenverbindungen 

5 Die zunehmende Verbreitung von Diensten ( Videotelef onie, Vi- 
deo-on-Demand, Online gaming, Messaging etc.) muss durch das 
Bereitstellen insbesonders breitbandiger Datenverbindungen 
unterstutzt werden. Dadurch ergeben sich weitere Moglichkei- 
ten der Nutzung neuer Dienste (Services) und Leistungsmerkma- 

10 le. Fur den Nutzer hat dies den Vorteil, iiber immer neue und 
komf ortablere Kommunikat ions dienste verfugen zu konnen . Fur 
den Anbieter dieser Dienste ergeben sich neue, bis dahin un- 
genutzte Wertschopfungen. Die Nutzung dieser Dienste setzt 
aber eine Datenverbindung voraus, die zum einen liber eine ho- 

15 he Bandbreite (d.h. ein hohes Datentransportvolumen) verfiigt, 
und zum anderen iiber eine langere Zeitspanne hinweg belegt 
werden kann. 

Dies bedeutet jedoch in der Praxis einen erheblichen Kosten- 
20 aufwand fur den Nutzer, da der Anbieter des Dienstes (bzw. 
der Datenverbindung) die notigen Ressourcen dauerhaft zur 
Verfiigung stellen muss. Die hierzu erf orderlichen Zugangsein- 
heiten bzw. die dort benutzten physikalischen Anschliisse 
(sog. "ports") sind jedoch teuer. 

25 

Beim Stand de'r Technik existiert lediglich die Moglichkeit, 
die Datenverbindung standig aufrecht zu erhalten. So ist z.B. 
die Herstellung einer IP-basierten Videoverbindung nur mog- 
lich, wenn beide teilnehmenden Endgerate bei den Teilnehmern 

30 mit dem Datennetz verbunden sind. Es miissen somit beispiels- 
weise beide PCs (Personal Computer) eingeschaltet sein, beide 
Video- Sett op- Boxen eine standige Datenverbindung aufrecht er- 
halten etc. Da dies normalerweise nicht der Fall ist, ist ei- 
ne vorherige Abstimmung der beiden Teilnehmer erf orderlich . 

35 Beide miissen daher, typischerweise per Telefon, Kontakt auf- 
nehmen und sich abstimmen, ihre jeweiligen Endgerate zu akti- 
vieren und mit dem Datennetz zu verbinden. 
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Weiterhin verhindert die dauerhafte Auf recherhaltung einer 
Datenverbindung z.B. Stromsparmodi in den beteiligten Zu- 
gangseinheiten (z.B. Power-down Modus bei DSLAM Einheiten im 
Falle eines DSL Zugangs) . Der Nutzer hat deshalb schon aus 
5 Grimden der Energieeinsparung ein grofies Interesse an der 
Vermeidung unnotiger Online-Zeiten . Nicht zuletzt diese Ef- 
fekte trugen zum raschen Aussterben der ISDN Flatrates fur 
Internetzugange bei. Mit der zunehmenden Verbreitung der neu- 
en Mehrwertdienste ist jedoch eine "Ereichbarkeit on-demand" 
10 des jeweiligen Endgerates erf orderlich . 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, einen Weg aufzuzei- 
gen, wie die Nutzung von Diensten effizient und kostengunstig 
unterstutzt werden kann. 

15 

Diese Aufgabe wird ausgehend von den im Oberbegriff von Pa- 
tentanspruch 1 angegebenen Merkmalen durch die im kennzeich- 
nenden Teil beanspruchten Merkmale gelost. 

20 Ein wesentlicher Vorteil der Erfindung ist darin zu sehen, 

dass die eigentliche Datenverbindung nur bei Bedarf initiiert 
wird ("on demand" ) . Damit ist eine bedarf sgesteuerte Erreich- 
barkeit sicherstellt . Teure Net zressourcen werden somit nur 
dann belegt, wenn Sie wirklich benotigt werden, worn it keine 

25 Einschrankung in der Nutzung komfortabler Mehrwertdienste 

* * 

verbunden ist. Damit ist eine Moglichkeit aufgezeigt, wie 
* Dienste genutzt konnen, die das Merkmal "always online" be- 
dingen . 

30 Dies erfolgt, indem die bestehende TDM Technik quasi als 
Trigger fur die Initiierung einer Datenverbindung genutzt 
wird. Die TDM Verbindung ist ohnehin standig vorhanden,j die 
entsprechenden Anschlusse (ports) sind grundsatzlich standig 
beschaltet, wodurch weder zusatzliche Ressourcen noch Energie 

35 verbraucht wird. Uber diese bestehende TDM Verbindung kann 

daher dem empfangenden Endgerat eine Signalisierung ubermit- 
telt werden, die geeigneten Endgeraten ein Trigger zum Aufbau 
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einer Datenverbindung ubergibt. Dies entspricht einem "online 
on demand", wie es fur die oben beschriebenen Szenarien er- 
forderlich ist. Dabei ist sowohl eine endgeratebasierte als 
auch eine netzbasierte Triggerung moglich. 

5 

Mit einer derartigen Losung ergibt sich eine optimale Ausnut- 
zung der Ressourcen bzw. Einsparung zusatzlicher Ressourcen 
(Ressourcen werden sehr effektiv nur bei Bedarf belegt und 
benutzt) . Der Trigger fur diese Datenverbindungen kann liber 
10 bestehende Festnetzstrukturen z. B. als Festnetz SMS ubertra- 
gen werden. Eine Erweiterung bzw. eine andersartige Signali- 
sierung mit weitergehenden Inhalten und Moglichkeiten sind 
aber ebenso denkbar (z.B. mit Hilfe des ISDN D-Kanals, der 
DTMF Signalisierung oder uber Steuerspannungssignale) . 

15 

Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind in den abhan- 
gigen Anspruchen angegeben. 

Die Erfindung wird im folgenden anhand einer Figur naher er- 
20 lautert. Demgemass ist vorgesehen, dass ein Teilnehmer einem 
weiteren Teilnehmer eine Multimedia Nachricht (z.B. ein Lied, 
ein Bild, ein kurzes Video als Gruftbotschaf t ) ubermitteln 
will (Multimedia Messaging) . Da sein Empf angsgerat nicht mit 
dem Datennetz verbunden ("offline") ist, wiirde dieses Vorha- 
25 ben nicht gelingen, es kommt keine Kontaktauf nahme zustande. 
Dem Dienstbetreiber sowie dem Betreiber des Kommunikations- 
netzes ehtgeht damit ein moglicher Umsatz bzw. Gewinn / 

Erf indungsgemaft wird vorgeschlagen, der eigentlichen Daten- 
30 iibertragung einen TDM basierte Trigger voranzustellen . Das 

empfangende Teilnehmerendgerat nimmt diesen Trigger entgegen 
(bevor z.B. das (normale) Telefon diesen entgegennimmt , wie 
im Falle einer SMS) , baut eine Datenverbindung auf, signali- 
siert die Empf angsbereitschaf t und kann dann die entsprechen- 
35 de Nachricht empfangen. Nach Abschluss dieser automatisch ab- 
laufenden Kommunikation kann die Datenverbindung, eventuell 
nach einer gewissen Zeitver zogerung oder auf erneuten Trig- 
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ger, wieder abgebaut werden. Der Begriff Datenverbindung ist 
hierbei sehr breit zu definieren. So sind unter Datenverbin- 
dung auch Sprachverbindungen zu sehen. Ebenso sind hierunter 
Verbindungen zu verstehen, die fur die zu tibertragenden Daten 
5 einen ISDN D-Kanal, eine DTMF-Signalisierung oder Steuer- 
spannungssignale bereitstellen . 

In einer ersten Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, 
den Trigger als netzbasierter Trigger auszubilden. Dies be- 

10 deutet, dass eine zentrale Einrichtung im Netz diese Vorgange 
steuert. Die entsprechenden Verhaltnisse sind in der Figur 
aufgezeigt. Falls somit Teilnehmer A einen Verbindungswunsch 
an Teilnehmer B sendet, erkennt eine zentrale Netzeinrichtung 
die entsprechende S ignalisie rungs information , interpretiert 

15 und wertet sie aus . In der zentralen Einrichtung ist der Zu- 
stand der Endgerate A, B abgespeichert . Falls nun das Endge- 
rat des Teilnehmers B diese Verbindung nicht akzeptieren 
kann, da das Endgerat inaktiv ist, initiiert das Netz bzw. 
entsprechende Netzentitaten (z.B. Call Server) die Trigger- 

20 signalisierung an Teilnehmer B. Dies kann auch ohne Kenntnis 
des Zustandes von B erfolgen, quasi "vorsichtshalber" , um die 
Speicherung des B-Zustandes zu vermeiden und damit Fehler zu 
verhindern. Dessen Endgerat baut daraufhin die Datenverbin- 
dung auf und signalisiert die Empf angsbereitschaf t an das 

25 Netz bzw. die entsprechende Netzentitat. Diese kann nun die 
Kommunikation zwischen A und B komplett vermitteln. Der Vor- 
teil dieser Losung liegt in der zentralen Logik, die Steue- 
rung und Vergebiihrungsmoglichkeit fur solche Dienste vor- 
nimmt . 

30 

In einer weitern Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, 
den Trigger als endteilnehmerbasierter Trigger auszubilden. 
Falls somit Teilnehmer A mit Teilnehmer B liber eine Datenver- 
bindung kommunizieren mochte (z.B. einen Videoanruf) ubermit- 
35 telt das Teilnehmer A zugeordnete Endgerat eine Signalisie- 
rung zum Endgerat von Teilnehmer B. Dieses Endgerat empfangt 
die Signalisierung und baut die Datenverbindung auf. Teilneh- 
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merendgerat B informiert Teilnehmerendgerat A (gegebenenf alls 
uber die nun erstellte Datenverbindung) , dass die Verbindung 
besteht, A kann die Verbindung nun wie gewunscht aufbatieri. 
Alternativ kann das Endgerat von Teilnehmer A auch einfach 
5 einige Male "testen", ob die Nachricht nun zugestellt werden 
kann. Eine erstmalige Signalisierung der Empf angsbereitschaf t 
von B ist damit nicht zwingend erf orderlich . 

In einer speziellen Losung dieses endteilnehmerbasierten 

10 Triggers ist als Trigger eine Festnetz-SMS vorgesehen. Dies 
bedeutet, dass der Trigger von A nach B per SMS im Festnetz 
ubertragen wird. Teilnehmer A will z. B. eine Multimedianach- 
richt an Teilnehmer B senden. Er benutzt sein Endgerat, 
stellt die Nachricht zusammen und initiiert das Absenden. Fur 

15 ihn vollig transparent setzt sein Endgerat erst eine SMS 

Nachricht an Teilnehmer B ab, die einen bestimmten Triggerin- 
halt enthalt (z.B. xx Action = get__ready_for_reception; Code = 
MultiMediaMesage; Sender = A'') - Das Endgerat von Teilnehmer B 
kann diese SMS empfangen und interpretiert den Inhalt. Wird 

20 er verstanden und akzeptiert, so stellt das B seitige Endge- 
rat eine Datenverbindung her und signalisiert optional an das 
Endgerat von Teilnehmer A seine Empf angsbereitschaf t liber ei- 
ne weitere SMS (Action = send^now; Code = MultiMediaMessage; 
Receiver = B) . Das Endgerat des Teilnehmers A kann nun eben- 

25 falls die Datenverbindung herstellen und die eigentliche 

Nachricht absenden. Nach Abschluss des Transfers trennen bei- 
de Endgerate die Datenverbindung wieder. Genauso kann eine 
Videoverbindung auf diese Weise aufgebaut werden. Gerade MMS 
im Festnetz ist durchaus selbststandig denkbar. 

30 

Mit dieser Vorgehensweise wird sichergestellt , dass teuere 
Datenverbindungen sowohl A als auch B seitig nur aufgebaut 
werden, wenn beide Seiten bereit sind, die Nachrichten auszu- 
tauschen. Dasselbe Verfahren kann naturlich analog auch zum 
35 Aufbau von Sprach- oder Videoverbindungen benutzt werden. 

Grundsatzlich kann diese Vorgehensweise auf das gesamte Netz 
ausgedehnt werden. So kann Teilnehmer A Teilnehmer B trig- 
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gern, welcher daraufhin eine Nachricht an Teilnehmer C iiber- 
gibt . 

Der besondere Vorteil der Erfindung ist darin zu sehen, dass 
5 die Datenverbindung nicht notwendigerweise breitbandig sein 
muss. Auch schmalbandige Datenverbindungen konnen mit der Er- 
findung behandelt werden. Kommerzielle Einsatzmoglichkeiten 
fur die Trigger konnen z.B. das Streamen von TV Inhalten auf 
Endkunden Gerate wie Fernseher, Videorecorder , Settop Boxen 

10 sein. Ferner ist auch das netzinterne Streaming auf Vertei- 
lerstationen (Multicast points) ebenso denkbar, wie die di- 
rekte Zustellung von E-mails, ohne dass eine Aktion des PCs 
bzw. dessen E-mail Software erforderlich ist. Letztlich kann 
die Erfindung auch im Heimnetzwerk eingesetzt werden. (Senden 

15 von Alarminformationen, Uberwachungsinf ormationen ("Ein- 

bruch", "Wasserschaden", "Heizung ausgefallen") an Servicebe- 
triebe oder entsprechende Kundenterminals (Handy) ) . 
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Patent anspruche 

1. Verfahren zum Steuern einer Datenverbindung, die zwischen 
wenigstens zwei Teilnehmern (A, B) aufgebaut werden kann, 
5 dadurch gekennzeichnet , 

dass im Bedarfsfall von einem der Teilnehmer (A oder B) ein 
Trigger gesendet wird, wodurch die Datenverbindung automa- 
tisch aufgebaut wird. 

10 2. Verfahren nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass der Trigger endteilnehmerbasiert ausgebildet ist. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, 2, 
15 dadurch gekennzeichnet, 

dass der Trigger als SMS Festnetz-Nachricht ausgebildet ist. 

4. Verfahren nach Anspruch 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, 

20 dass der Trigger netzbasiert ausgebildet ist. 

5. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass die Datenverbindung breitbandig ist. 

25 

6. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass die Datenverbindung schmalbandig ist. 
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Zusammenf as sung 

Verfahren zum Steuern von Datenverbindungen 

5 Die zunehmende Verbreitung von breitbandigen Diensten (Video- 
telefonie, Video-on-Demand, Online gaming, Messaging etc) 
muss durch das Bereitstellen entsprechend breitbandiger Da- 
tenverbindung unterstutzt werden. Beim Stand der Technik e- 
xistiert lediglich die Moglichkeit, die Datenverbindung stan- 

10 dig aufrecht zu erhalten. Dies bedeutet jedoch in der Praxis 
einen erheblichen Kostenauf wand fur den Nutzer, obwohl die 
Dienste nicht standig Daten uber die Datenverbindung iibermit- 
teln und lediglich eine standige Erreichbarkeit des jeweili- 
gen Endgerates erforderlich ist. Die Erfindung schafft hier 

15 Abhilfe, indent die Datenverbindung bedarfsweise abgebaut 

wird, indem im Bedarfsfall mit Hilfe eines Triggers von einem 
der Teilnehmer die Datenverbindung automatisch aufgebaut 
wird . 

20 

Figur 1 
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